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  Physical AI แหงอนาคต เมื่อ AI กาวออกมานอกจอสูโลก

ความเปนจริงที่พรอม “ลงมือทำ”
  

ลองนึกถึงรานกาแฟเล็กๆ แหงหนึ่งในวันที่พนักงานเห

ลือแค 1-2 คน ที่ตองรับออเดอร ชงกาแฟ จัดคิวเดลิเว

อรี และตอบคำถาม วันนี้รานนั้นอาจใช AI ชวยเขียนโ

พสต คิดโปรโมชันหรือชวยสรุปยอดขาย แตพนักงานก็

ยังคงรับภาระหนักในแตละวันอยูดี หากในอนาคต AI

สามารถใหทั้ง “คำแนะนำ” และสามารถเขามาชวยพ

นักงานในงานที่ไมตองอาศัยทักษะการสื่อสารได นั่นคื

อจุดเริ่มตนของเทคโนโลยีที่มาเปลี่ยนโลกที่เรียกกันวา

 “Physical AI”

ทำความรูจัก Physical AI คืออะไร ตลอดระยะเวลาที่

ผานมา เรารูจักแต AI ที่สามารถชวยตามที่เรา Promp

t คำสั่งไป แตสำหรับ Physical AI คือระบบ AI ที่เชื่อม

ตอกับโลกความจริงผานอุปกรณที่ชวยเพิ่มขอมูลการรั

บรู อยางเชน กลอง, เซ็นเซอร, ไมโครโฟน, แขนกล, ล

อ, มอเตอร รวมไปถึงโครงสรางหุนยนตเสมือนมนุษย

(Humanoid) และระบบอัตโนมัติอื่นๆ เพื่อให AI สาม

ารถรับรูสภาพแวดลอม วิเคราะหสถานการณ ตัดสินใ

จในชวงเวลานั้นแบบ Realtime AI ปจจุบันจึงถูกเปรีย

บใหเปนเหมือน “สมอง” สำหรับคอมพิวเตอรที่มีหนา

ที่คิดคำนวน วิเคราะห สรุปและสั่งการ ในขณะที่ Phy

sical AI คือสมองที่มีตา มือ เทา และประสาทสัมผัส

ชวยใหผลลัพธที่ผานการคิดและวิเคราะหใหออกมาใ

นรูปของการกระทำ เชน ระบบหุนยนตในคลังสินคา ร

ถขนสงอัตโนมัติ ระบบกลองอัจฉริยะในรานคาปลีก แ

ขนกลในโรงงาน โดรนตรวจะพื้นที่การเกษตร หรืออุป

กรณทางการแพทย

โดยหัวใจสำคัญของ Physical AI ประกอบไปดวย 3

สวนสำคัญ

-Perception: การรับรู เชน มองเห็น ไดยิน ตรวจจับอุ

ณหภูมิ ระยะทาง การเคลื่อนไหว หรือพฤติกรรมมนุษ

ย

  

-Decision: การตัดสินใจ เชน วิเคราะหวาควรหยิบขอ

งชิ้นไหนกอน ควรหลบคนเดินอยางไร หรือควรแจงเตื

อนเมื่อเครื่องจักรเริ่มผิดปกติ

-Action: การลงมือทำ เชน เดิน เคลื่อนที่ หยิบ จัดเรีย

ง สงของ เปดปดระบบ หรือปรับระบบการทำงานของเ

ครื่องจักร สิ่งเหลานี้คือเหตุผลที่ทำให Physical AI สา

มารถกาวขามหนาจอมือถือออกมาสูโลกความเปนจริ

ง ที่มีความซับซอนกวาเดิมหลายเทา เพราะในโลกคว

ามเปนจริงไมใชโลกที่ Prompt คำสั่งแลวประมวลผลลั

พธที่ไดเทานั้น แตมีปจจัยอื่นๆ ตองนำมาคิดวิเคราะห

และประมวลผล ที่พรอมเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาทั้

งคนที่เดินไปมา, แสงสวางจากพระอาทิตย, ความไมเ

ปนระเบียบ, Human Error และเหตุการณไมคาดคิดเ

กิดขึ้นตลอดเวลา

Physical AI ตางจาก AI ที่ใชกันในปจจุบัน หลายธุรกิ

จในวันนี้เริ่มใช AI เขามาเปนสวนหนึ่งในการทำงานม

ากขึ้น อยาง ChatGPT หรือ Gemini ชวยเขียนคอนเท

นต, ระบบ CRM ชวยวิเคราะหพฤติกรรมผูบริโภค, AI

ชวยแนะนำสินคา, ระบบโฆษณาอัตโนมัติ หรือชวยสรุ

ปขอมูลยอดขาย ทั้หมดนี้หามองดูใหดี นั่นคือการใช

AI ในการนำ “ขอมูล” ที่ไดมาเพื่อวิเคราะหและดำเนิน

การจัดทำเพื่อใหไดผลลัพธตามที่กำหนด โดยกระบวน

การทั้งหมดจะเกิดขึ้นและแสดงผลผานหนาจอ

( ที่มา : MarketingOops! )
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บริษัท วีอารซุปเปอริช จำกัด

วันที่ 12 มิถุนายน 2569

เรื่อง ขอเชิญประชุมวิสามัญผูถือหุน ครั้งที่ 1/2569

เรียน ทานผูถือหุนของบริษัท

    ดวยคณะกรรมการของบริษัทไดมีมติใหเรียกประชุมวิสามัญผูถือหุน ครั้งที่ 1/2569 ในวันที่ 30 มิถุนายน

2569 เวลา 8:00 น. ณ 50/895 หมูบาน เมืองทองธานี โครงการ 6 หมูที่ 9 ซอยเอ 4 ถนนแจงวัฒนะ

ตำบลบางพูด อำเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี เพื่อพิจารณาเรื่องตางๆ ตามระเบียบวาระดังตอไปนี้  

1. พิจารณาลงมติพิเศษเรื่องการเลิกบริษัท

2. พิจารณาแตงตั้งผูชำระบัญชี

3. พิจารณาแตงตั้งผูสอบบัญชี 

4. พิจารณาเรื่องอื่นๆ (ถามี)  

    ดังนั้น จึงขอเรียนเชิญทานผูถือหุนไปประชุมตามวันเวลา และสถานที่ดังกลาวขางตน โดยพรอมเพรียง

กันดวย จักขอบพระคุณยิ่ง

ขอแสดงความนับถือ

(นาย ธันยบูรณ ตระกูลสมบุญ)

กรรมการผูมีอำนาจลงนาม 
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